" Stadt

Luzern

Praktikant/in Architektur (40-100 %)

Eintritt: nach Vereinbarung
befristet fur 6 maximal 12 Monate

Weit mehr als ein Job. Luzern mitgestalten.

Interessieren Sie sich flr zeitgemasse bauliche Losungen? Dann freuen wir uns auf lhre
Bewerbung.

lhre Aufgaben

Unterstutzung des Objektmanagements in den
Bereichen Planen, Kreditieren und Realisieren von
kleineren bis mittleren Bauprojekten und
Unterhaltsmassnahmen

Zusammenarbeit mit externen Planer/innen

Gemeinsames entwickeln von ldeen und Lésungen
zur Verbesserung von Raumanforderungen,
Feuchtigkeitsproblemen und
Brandschutzanforderungen

Durchfuhren von Baustellenkontrollen, Abnahmen
USW.

lhr Profil

- Gegenwartig in der Ausbildung im Bereich
Architektur, Bauleitung, Baumanagement oder
artverwandt

- Interesse an guten, zeitgemassen baulichen
Losungen

- Gute IT-Anwenderkenntnisse

- Freude im Team zu arbeiten mit hoher
Verlasslichkeit und guten Umgangsformen

- Gute Deutschkenntnisse in Wort und Schrift

Die rund 170 Mitarbeitenden der Abteilung Immobilien kimmern sich um Liegenschafts- und Hochbauf-
ragen. Wir unterhalten und betreuen samtliche stadteigenen Liegenschaften und vertreten die Stadt Lu-
zern als Eigentumerin, Bauherrin und Betreiberin.

Kontakt
Pius Widmer

Leiter Objektmanagement
041208 84 95

Arbeitsort

Hirschengraben 17
6003, Luzern
Schweiz

Arbeitsort anzeigen


tel:041 208 84 95
https://www.google.com/maps/place/6003,Luzern,Hirschengraben%2017

